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AKR 20622 
Cselekvések és hangszerek hangjai CD-vel
Tartalma: - 25 db 13x19 cm-es kétoldalas karton kártya
- 150 db korong 
- 1 db magyar nyelvű MP3 CD

Játékosok: 2+
Életkor: 6-14 éves 
Oktatási cél:

Auditív megkülönböztetés

Az állatok és a természet hangjainak megismertetése

A hangok és a zörejek összekapcsolása az állatokkal és a természettel

Szókincsbővítés
Vizuális felismerés fejlesztése 

Idegen nyelvoktatás
Rendeltetése: Fejlesztő társasjáték

Egészségre káros anyagot nem tartalmaz

Forgalmazza és importálja: HOR Zrt., Bp. 1076., Péterfy S. u. 7

www.horzrt.hu
Származási hely: Németország
Tisztítás: enyhén nedves ruhával

Az EN 71 (CE) szabványnak megfelel.

3 éves kor alatt nem ajánljuk, mert a játék kis darabokat tartalmaz, ami a szájban feloldódhat és ez által könnyen lenyelhetővé válik!
Bevezetés

A CD-n elhangzó hang alapján keressük meg a kártyákon levő kép közül a megfelelőt, vagy bingo játék esetén a CD huszonöt hangot és azok neveit is tartalmazza nyolc különböző nyelven (angol, német, olasz, spanyol), ezért nyelvoktatáshoz is használható. 

Játékszisztéma és alkalmazási tipp
A játékban található CD 38 témakört tartalmaz. 
1-8: minden témakör 25 hangot és a nevüket tartalmazza különböző nyelveken (8 nyelven) 
9-13: a témakörök tartalmazzák a 25 hangot véletlenszerűen elosztva 
14-38: minden témakör csak egy hangot tartalmaz, hogy könnyen meg lehessen találni őket 
25 kétoldalú kártya: 
- elején egy hangszer vagy cselekvés 
- hátoldalán hat kép hangszerekkel vagy cselekvésekkel 
Játéklehetőségek: 
1. Hangok felismerése és megnevezése
Ekkor a kártyáknak azt az oldalát használjuk, amelyen csak egy hangszer vagy cselekvés látható. A kártyákat a rajtuk látható szám alapján sorrendbe rakjuk A CD-n kiválasztjuk a nyelvet, amit használni akarunk, majd meghallgatjuk a hangokat és megnevezésüket. 
-Játszható úgy, hogy amikor a gyerekek hallgatják a hangokat a tanár sorban felmutatja a megfelelő képet. 
- Szétoszthatjuk a kártyákat a gyerekek között. Akinél a hanghoz tartozó kártya van, megmutatja a többieknek. 
- A CD hallgatása közben a játékosok megnevezik a hallott hangokat. (témakör 14-38) 
2. Hang bingó
A kártyákat szétosztjuk a játékosok közt. Ebben az esetben azt az oldalt használjuk, amelyen hat képet látunk. A CD-n a 9-13 témakört használjuk, ahol véletlenszerűen jönnek a hangok. Minden játékos kap 6 korongot. A gyerekek figyelik a hangokat és megpróbálják megtalálni a hanghoz tartozó képet a kártyájukon. Ha megtalálták, rátesznek egy korongot a megfelelő képre. A játékot az nyeri, aki először fedi be korongokkal a kártyáját.
Jó szórakozást kívánunk: A HOR Zrt.
